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Schwarzplan 1:5000
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Umgang mit dem Bestand 1:1000
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Parkfl ächen, Straßenräume und Wegeführung 1:2000



sos 2015 | gehen oder bleiben?_Abgabe_Karte | koenig schuster

Obdach | Entwerfen 4 - Connected | Von Da Vinci bis Eliasson  

Freiräume 1:2000



sos 2015 | gehen oder bleiben?_Abgabe_Karte | koenig schuster

Obdach | Entwerfen 4 - Connected | Von Da Vinci bis Eliasson  

Masterplan 1:500
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Klassen | Lehrerzimmer
Erschließung
Werkstatt
Ladenverkauf
Turnhalle
Bühne 

Zeichen- und Töpfersäle + HTW
Erschließung
Experimentierklassen
Klassen | Lehrerzimmer
Bibliothek

Klassen | Lehrerzimmer
Erschließung
Experimentierklassen
Cafeteria | Mensa
Ausstellung

Nutzungskonzept 1:1000
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Märchenwelt

Da Vinci Raum

Erfinderwerkstatt

Lager

Beethoven Saal

Ausstellung

Lager Lager

Leseraum

Garderobe Auditorium

 Päd. Therapieraum

höhenverstellbar

+ 0.8m ± 0.0m

Die verschiebbaren Wände kommen im Bereich der Experimentier-
klassen vor. Sie dienen dazu die Räume fl exibel zu gestalten.

Dadruch gelingt es den Lehrern ihren Unterricht für jede Lehrveran-
staltung fl exibel zu gestalten.

Dadurch gelingt es beispielsweise kleine, geschlossene Räume zu 
einem Großen zu verbinden. 
Die Trennung wird durch verschiebbare Einzelelemente erreicht.

_ARCHITEKTONISCHE UMSETZUNG

Architektonisch soll auf Basis des Bestands ein Neubau erreicht 
werden, der sich von der Formgebung am Bestand orientiert. Kon-
kret bedeutet das: Einfach gestaltete Kuben, die sich gegenüber ste-
hen und somit eine stimmige Raumwirkung erzielen. Die Fassade 
soll modern, hell und freundlich gestaltet werden. 

Gleiches soll sich in den Innenräumen fortsetzen. Wände des Be-
stands werden im Erdgeschoss integriert und ergänzt. Das Gebiet 
rund um die Hauptgebäude soll mit unterschiedlichen Freifl ächen er-
gänzt werden, deren Nutzungen variabel sind. Die Straße im Osten 
wird weiträumig verlegt, sodass die Kinder nun auf dem Schulhof 
ungehindert spielen können. Die Lehrkräfte erreichen das Gebäude 
über diese Straße und fi nden direkt im Süden einen großzügigen 
Parkplatz.

_PÄDAGOGISCHES KONZEPT

Das Pädagogische Konzept des Entwurfs ist es beide Schulen zu-
sammen zu führen. Es gibt eine Experimentierklasse bzw. Versuchs-
klasse, die als „Gesamtschule“ ausgelegt wird (Kindergarten bis hin 
zum Abschluss). Die Freibereiche werden als Lernraum verwendet. 
Es wird ein 9. Schuljahr hinzugefügt. Außerdem werden verschie-
dene Betriebe in die Schule inkludiert, worurch das Know-How der 
verschiedenen Betriebe direkt an die Schüler weiter gegeben wird. 

Speziell in der Experimentierklasse werden unterschiedliche Räume 
angeboten:

- Erfi nderwerkstatt
- Märchenwelt
- Audioraum
- Da Vinci Raum
- Beethoven Saal
- Auditorium
- Päd. Therapieraum
- Leseraum
- Flexible Klassenzimmer
- Eliasson Saal

_FLEXIBLE WÄNDE UND RÄUME 

Grundriss - Experimantierklasse 1:100
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Modellbild


